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ÁTheorie

ÁFeature Überblick

ǐCode-Analyse in C#

ǐCode-Navigation

ǐCodingAssistence

ǐCode Refactoring

ǐCode Generierung

ǐTemplates

ǐXML-Support

ǐUnit-Test-Support

ÁPraxis

ÁFeatures am Code

ÁEditionen & Preise



ÁCŜƘƭŜǊǇǊǸŦǳƴƎ αhƴ-the-flyέ
ÁWarnungen
ÁCode Vorschläge
ÁQuick-Fixes 
ÁAnalyse des Variablen-Werts
ÁStatus Indikator 
ÁNavigation zwischen Fehlern und Warnungen
ÁDeaktivieren von Warnungen an bestimmten 

Stellen



ÁNavigate from Here
ÁGo to

ÁType by Name

ÁFile by Name

ÁFile Member

ÁSymbol

ÁDeclaration from Reference



ÁVerwendungsstellen
ÁCƛƴŘŜƴ όαCƛƴŘ Usagesέύ

Á½ǳǊ ±ŜǊǿŜƴŘǳƴƎǎǎǘŜƭƭŜ ǎǇǊƛƴƎŜƴ όαDƻ to Usageέύ

ÁIŜǊǾƻǊƘŜōŜƴ όαIƛƎƘƭƛƎƘǘ Usagesέύ
ÁNavigation durch Typ- und 

Methodenhierarchien 
Á±ƛŜǿ α¢ȅǇŜ Hierarchyέ
Á±ƛŜǿ αCƛƭŜ Structureέ
Á±ƛŜǿ αToDo[ƛǎǘέ
ÁExploreStackTrace



ÁCode-Vervollständigung
ÁContextActions
ÁQuick DocumentationLookup
ÁParameter Info
ÁZugehörige Klammern anzeigen 
ÁAuto-Vervollständigung von Klammern und 

Anführungszeichen
ÁCode ein- und auskommentieren (Zeile/Block)
ÁαLƴǘŜƭƭƛƎŜƴǘŜά 9ǊǿŜƛǘŜǊǳƴƎ ŘŜǊ aŀǊƪƛŜǊǳƴƎ
ÁZeile/Block duplizieren



ÁαLƴǘŜƭƭƛƎŜƴǘŜǎά wŜŦŀŎǘƻǊƛƴƎ YƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸ
ÁÄndern der Methodensignatur*
ÁMethode extrahieren*
ÁTyp (Klasse) kopieren / verschieben
ÁBeschreibende Variable einfügen
ÁParameter einfügen*
ÁMembervariable einfügen
ÁInterface extrahieren*
ÁBasisklasse extrahieren



ÁKlasse aus Methoden Parameters erzeugen
ÁMethoden statisch/nicht-statisch machen
ÁBasistypverwenden, wenn möglich
ÁMethoden in die Basisklasse verschieben und 

umgekehrt
Áα{ƛŎƘŜǊŜǎά [ǀǎŎƘŜƴ
ÁMethoden in Eigenschaften konvertieren und 

umgekehrt



ÁAbstrakte Klassen und Interfaces konvertieren 
und umgekehrt
ÁMembervariablenüber Eigenschaften 

zugänglich machen*



ÁCreate FromUsage

ÁαMethodenstubŦǸǊ Χ ƎŜƴŜǊƛŜǊŜƴέϝ

ÁKonstruktor erzeugen
ÁEigenschaften erzeugen
ÁMethoden aus der Basisklasse überladen / 

aus Interface implementieren
ÁEquals() und GetHashCode() erzeugen



ÁLive-Templates

ÁαƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴǘŜǎά ±ŜǊǿŜƴŘŜƴ Ǿƻƴ ±ŀǊƛŀōƭŜƴ
(z.B. sucht foreachnach Typen, die einen 
Enumerator implementieren)

Áα¦ƳǎŎƘƭƛŜǖŜƴ Ƴƛǘ Χά κ α{ǳǊǊƻǳƴŘ withά-
Templates 
ÁErzeugen eigener Templates für neue Klassen 

oder Interfaces



ÁIntellisense-Support für XML
ÁTastenkürzel

ÁZum nächten / vorigen Tag springen

ÁTags verschieben

ÁIntelligente Markierungen

ÁContextActions
ÁLive Templates
ÁCŜƘƭŜǊǇǊǸŦǳƴƎ αhƴ-the-flyέ
ÁQuickfix



ÁTests direkt vom Code aus

ÁStarten

ÁStarten und Debuggen

Áα¦ƴƛǘ ¢Ŝǎǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊά όŅƘƴƭƛŎƘ Nunit GUI)
Á!ǳǎǿŜǊǘǳƴƎ ŘŜǊ ¢Ŝǎǘǎ ƛƳ α¦ƴƛǘ ¢Ŝǎǘ {Ŝǎǎƛƻƴǎά 

Fenster





ÁDemonstration der C#-Features in 
Microsoft Visual Studio 2005



Full Edition C# Edition VB.NETEdition

Commercial License 399,- $ 249,- $ 249,- $

Personal License 199,- $ 149,- $ 149,- $

Academic License 49,- $ - -

Mehr Infos auf der Homepage:
http://www.jetbrains.com/resharper/buy/index.html


