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AgendaAgenda
�� Generische DatentypenGenerische Datentypen
�� IteratorenIteratoren
�� Partielle KlassenPartielle Klassen
�� Anonyme MethodenAnonyme Methoden
�� Gibt es Probleme mit altem Gibt es Probleme mit altem C#C#--

CodeCode ??



Generische DatentypenGenerische Datentypen

�� Generierung typsicherer Generierung typsicherer 
DatenstrukturenDatenstrukturen
�� Sonst werden Daten oft als Sonst werden Daten oft als objectobject

abgespeichertabgespeichert

�� Danach muss auf den korrekten Typ Danach muss auf den korrekten Typ 
„„ gecastetgecastet “ werden“ werden

Stack s = new Stack();
// Daten werden als object abgelegt

s.Push(3);              // Integer
int i = (int)s.Pop();   // cast auf int



Generische DatentypenGenerische Datentypen

�� Der Code der generischen Klasse wird Der Code der generischen Klasse wird 
für den/die Datentypen aufgebautfür den/die Datentypen aufgebaut

�� Legt man einen Legt man einen StackStack für für intint und einen und einen 
für double an, so enthält die für double an, so enthält die 
Applikation zweimal den jeweiligen Applikation zweimal den jeweiligen 
CodeCode

Stack<int> s2 = new Stack<int>();
// Daten werden als int abgelegt

s2.Push(3);
int i = s2.Pop();



Generische DatentypenGenerische Datentypen

�� Generische Methoden sind ebenfalls Generische Methoden sind ebenfalls 
möglichmöglich
�� Werden oft benötigt, wenn man mit Werden oft benötigt, wenn man mit 

generischen Typen arbeitetgenerischen Typen arbeitet

�� Generische Typen können auch mit Generische Typen können auch mit 
Klassen oder Strukturen als TypKlassen oder Strukturen als Typ --
Parameter aufgerufen werdenParameter aufgerufen werden



IteratorenIteratoren

�� Einfaches Durchlaufen von Einfaches Durchlaufen von 
Datenlisten wird ermöglichtDatenlisten wird ermöglicht

�� Datenabfrage mit Datenabfrage mit foreachforeach

�� Rückgabe eines Datenwertes mit dem Rückgabe eines Datenwertes mit dem 
Befehl „Befehl „ yieldyield ““

�� Sehr einfache ImplementierungSehr einfache Implementierung
�� Kann auch in generischen Kann auch in generischen datentypendatentypen

verwendet werdenverwendet werden



Partielle KlassenPartielle Klassen
�� Klassen können auf mehrere Dateien Klassen können auf mehrere Dateien 

verteilt werdenverteilt werden

�� Ist in großen Projekten mit mehreren Ist in großen Projekten mit mehreren 
Entwicklern sehr angenehmEntwicklern sehr angenehm
// Datei Test1.cs
partial class Test
{

...
}

// Datei Test2.cs
partial class Test
{

...
}



Anonyme MethodenAnonyme Methoden

�� EventEvent --HandlerHandler werden bisher immer werden bisher immer 
über über DelegatesDelegates mit separaten mit separaten 
Methoden aufgerufenMethoden aufgerufen

�� Mit „anonymen Methoden“ kann der Mit „anonymen Methoden“ kann der 
Code quasi „Code quasi „ inlineinline “ abgelegt werden“ abgelegt werden

�� Es können Parameter übergeben Es können Parameter übergeben 
werdenwerden

addButton.Click += delegate
{

listBox.Items.Add(textBox.Text);
}



…und der alte …und der alte C#C#--CodeCode ??

�� Inkompatibilitäten sind nicht zu Inkompatibilitäten sind nicht zu 
erkennenerkennen
�� Es kommen neue Befehle und Features Es kommen neue Befehle und Features 

hinzuhinzu

�� Altes bleibt aber unverändertAltes bleibt aber unverändert

�� Darum sollte alter Code problemlos Darum sollte alter Code problemlos 
übernommen werden könnenübernommen werden können



Questions and AnswersQuestions and Answers


