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AgendaAgenda

�� Einige interessante KlassenEinige interessante Klassen

�� Einige interessante FeaturesEinige interessante Features

�� Einige interessante LösungenEinige interessante Lösungen

�� Nicht unbedingt „Nicht unbedingt „ DeepDeep CoreCore “!!!“!!!



Der Der ToolbarToolbar
�� Problem: Die Bearbeitung des Problem: Die Bearbeitung des 

Toolbar_ClickToolbar_Click --EreignissesEreignisses
�� Verschiedene MöglichkeitenVerschiedene Möglichkeiten

�� e.Buttone.Button abfragenabfragen

�� Mit ButtonMit Button --IndexIndex

�� menuItemmenuItem --ObjekteObjekte im im TagTag--PropertyProperty

�� menuItemmenuItem --NameName im im TagTag--PropertyProperty
�� Benutzung von Benutzung von ReflectionReflection

�� Es fehlt eigentlich der Name des Es fehlt eigentlich der Name des ToolbarToolbar --
ButtonsButtons

�� Ist in der nächsten FrameworkIst in der nächsten Framework --Version Version 
enthaltenenthalten
�� TagTag--PropertyProperty muss nicht mehr benutzt werdenmuss nicht mehr benutzt werden

�� Nur gleichartige Namenswahl benutzenNur gleichartige Namenswahl benutzen



KryptographieKryptographie

�� Sehr einfach in .NETSehr einfach in .NET
�� Mehrere Klassen für Kryptographie Mehrere Klassen für Kryptographie 

enthaltenenthalten

�� Symmetrische Verfahren und Symmetrische Verfahren und 
asymmetrische Verfahrenasymmetrische Verfahren
�� Außerdem Außerdem HashHash --VerfahrenVerfahren

�� VerVer-- oder Entschlüsselung wird in oder Entschlüsselung wird in 
einen normalen einen normalen StreamStream „eingehängt“„eingehängt“
�� Z.B.: Z.B.: StreamReaderStreamReader , , StreamWriterStreamWriter



Genaue ZeitmessungGenaue Zeitmessung

�� In .NET nur In .NET nur Environment.TickCountEnvironment.TickCount
�� Nur beschränkte GenauigkeitNur beschränkte Genauigkeit

�� Ausreichend bei langen MesszeitenAusreichend bei langen Messzeiten

�� Sehr genau:Sehr genau:
�� API: API: QueryPerformanceCounterQueryPerformanceCounter

�� API: API: QueryPerformanceFrequencyQueryPerformanceFrequency

�� Beide in: Kernel32.Lib Beide in: Kernel32.Lib ��� ���� � Aufruf mit Aufruf mit 
DllImportDllImport

�� „„ AllowAllow unsafeunsafe blocksblocks “ in Projekt“ in Projekt --
Eigenschaften auf „Eigenschaften auf „ TrueTrue “ setzen“ setzen



String & String & StringBuilderStringBuilder

�� Was ist eigentlich schneller?Was ist eigentlich schneller?
�� Bei vielen Operationen:Bei vielen Operationen:

�� Immer Immer StringBuilderStringBuilder benutzen!!!benutzen!!!

�� Wo ist die Grenze?Wo ist die Grenze?
�� Kleines TestKleines Test --ProgrammProgramm

�� Ergebnis:Ergebnis:
�� Es ist nahezu immer sinnvoll, mit der Es ist nahezu immer sinnvoll, mit der 

StringBuilderStringBuilder --KlasseKlasse zu arbeitenzu arbeiten
�� Normalerweise: Ab etwa 5Normalerweise: Ab etwa 5 --10 10 

OperationenOperationen
�� ZeitZeit --Anstieg String: PotenziellAnstieg String: Potenziell
�� ZeitZeit --Anstieg Anstieg StringBuilderStringBuilder : Nahezu linear: Nahezu linear



Der Der PropertyProperty --DialogDialog

�� Sehr einfache Möglichkeit, eine Liste Sehr einfache Möglichkeit, eine Liste 
mit Eigenschaften darzustellenmit Eigenschaften darzustellen
�� Beispiel: Mit Beispiel: Mit TextBoxTextBox

�� Eigene Klassen können auch in den Eigene Klassen können auch in den 
Dialog „gehängt“ werdenDialog „gehängt“ werden
�� Beispiel: Mit Klasse „Beispiel: Mit Klasse „ TestClassTestClass ““

�� PropertiesProperties können geändert werdenkönnen geändert werden

�� „„ Null“Null“ --PropertiesProperties sind deaktiviertsind deaktiviert

�� Auch komplexe Datentypen sind möglichAuch komplexe Datentypen sind möglich
�� Z.B.: FontZ.B.: Font



Reguläre AusdrückeReguläre Ausdrücke

�� Einfaches Aufspalten von TextenEinfaches Aufspalten von Texten
�� Z.B.: Z.B.: RegexRegex (@" |,")(@" |,")

�� Aufspalten von vollständigen Aufspalten von vollständigen 
Dateinamen:Dateinamen:
�� RegexRegex (@"//|:(@"//|: \\\\||\\\\|[.]")|[.]")

�� Suchen von Texten:Suchen von Texten:
�� Regex("inRegex("in ")")

�� Mit „Match“: nur ein TrefferMit „Match“: nur ein Treffer

�� Mit „Matches“: alle TrefferMit „Matches“: alle Treffer

�� Klasse „Klasse „ RegExRegEx “ im .“ im . NETNET--FrameworkFramework



Der „vergessene“ Der „vergessene“ ROPROP--ModeMode

�� In den In den DrawingDrawing --KlassenKlassen gibt es keinen gibt es keinen 
ROPROP--ModeMode (SetROP2())(SetROP2())

�� Wie kann man eine „Auswahllinie“ Wie kann man eine „Auswahllinie“ 
oder ein „Auswahlrechteck“ zeichnen, oder ein „Auswahlrechteck“ zeichnen, 
ohne den Hintergrund zu verändern ohne den Hintergrund zu verändern 
und so ständig neu zeichnen zu und so ständig neu zeichnen zu 
müssen???müssen???

�� Lösung:Lösung:
�� ControlPaint.DrawReversibleLineControlPaint.DrawReversibleLine

�� ControlPaint.DrawReversibleFrameControlPaint.DrawReversibleFrame



Eigene Eigene ExceptionsExceptions

�� Das Schreiben eigener Das Schreiben eigener ExceptionException --
KlassenKlassen ist sehr einfachist sehr einfach
�� Neue Klasse ableiten von Klasse Neue Klasse ableiten von Klasse 

„„ ApplicationExceptionApplicationException ““

�� KonstruktorenKonstruktoren erstellenerstellen
�� Base()Base() --AufrufAufruf nicht vergessennicht vergessen

�� MessageMessage --PropertyProperty ((getget ) überladen) überladen

�� Fertig!Fertig!



Globale Globale ExceptionsExceptions

�� Es gibt eine Möglichkeit, alle nicht Es gibt eine Möglichkeit, alle nicht 
behandelten Ausnahmen zu behandelten Ausnahmen zu 
behandelnbehandeln
�� AppDomainAppDomain ermittelnermitteln

�� UnhandledExceptionUnhandledException mit neuem mit neuem 
EventHandlerEventHandler setzensetzen

�� Frage: Geht das auch mit einer Frage: Geht das auch mit einer 
WindowsWindows --FormsForms --ApplikationApplikation ??
�� Leider nicht so ganz!Leider nicht so ganz!

�� Es klappt nur, wenn man das Programm im Es klappt nur, wenn man das Programm im 
Debugger startet (nicht im Debugger startet (nicht im DebugDebug --ModusModus ))



MultiThreadingMultiThreading --PerformancePerformance

�� MultiThreadingMultiThreading auf einer Singleauf einer Single --
ProzessorProzessor --Maschine:Maschine:
�� Lohnt sich Lohnt sich MultiThreadingMultiThreading dort überhaupt?dort überhaupt?

�� Außer wenn man Applikationen „immer Außer wenn man Applikationen „immer 
unterbrechbar“ machen willunterbrechbar“ machen will

�� Gibt es Code, der mit Gibt es Code, der mit MultiThreadingMultiThreading
schneller als mit schneller als mit SingleThreadingSingleThreading auf auf 
einer einer EinEin --ProzessorProzessor --MaschineMaschine
ausgeführt wird?ausgeführt wird?



Was erzeugt der Was erzeugt der JitterJitter ??

�� Wie kann man sich eigentlich den Wie kann man sich eigentlich den 
Maschinencode ansehen, die der Maschinencode ansehen, die der JITJIT--
CompilerCompiler erzeugterzeugt
�� Bei Ausführung der Bei Ausführung der ReleaseRelease --VersionVersion

�� Anhalten der Applikation mit Anhalten der Applikation mit 
„„ DebugBreakDebugBreak ““
�� Start des DebuggersStart des Debuggers

�� Debugger zeigt auf das Debugger zeigt auf das MemoryMemory , in dem , in dem 
der Maschinencode der letzten der Maschinencode der letzten 
ausgeführten Methode stehtausgeführten Methode steht



ZusammenfassungZusammenfassung

�� Es gibt viele interessante Dinge im Es gibt viele interessante Dinge im 
..NETNET--FrameworkFramework !!

�� Man muss sie nur finden!Man muss sie nur finden!

�� Also suchen sie mit!Also suchen sie mit!

�� Viel Spaß!Viel Spaß!



Questions and AnswersQuestions and Answers


